
«Дети должны жить в мире красоты,  

игры, сказки, музыки, рисунка, 

фантазии, творчества»   

                                            В.А.Сухомлинский                                                  

Составитель: 



                 Уважаемые родители! 

     Мир постоянно информационно 

усложняется и не хватает времени для 

живого человеческого общения. 

Давайте сделаем первые шаги на встречу друг к другу и 

совершим небольшую экскурсию в мир детства. 

    У каждого из Вас порой возникают вопросы и брошюра 

поможет мне в сотрудничестве с вами. У Вас появится новый 

домашний  собеседник и профессиональный консультант по 

наиболее актуальным вопросам и волнующим нас всех 

проблемах. 

    Я  надеюсь, что брошюра заинтересует Вас и станет 

необходимым гидом и помощником для тех, кому не безразлично 

будущее своих детей. 
 
 

Готова выслушать каждого, 

кто хочет помочь своему ребенку   преодолеть трудности в 

развитии. 

 

Часы приема родителей:    понедельник 

            15.20 до 17.00 

                                        вторник, четверг: 

                                          12.30 до 13.30  



 Знакомьтесь – В. Воскобович и его игры          

 Принципы методики В.  Воскобовича 

  Специфика развивающих игр Воскобовича  

 Как правильно играть с малышом в игры   

В. Воскобовича 

 Игры, в которые мы играем…  

 Формирование адекватной самооценки



                           
                         

                     Вячеслав Воскобович – изобретатель, 

который придумал более 50 пособий для 

развития умственных и творческих 

способностей ребенка.  

Во время перестройки разыскивая по 

магазинам какие - нибудь развивающие 

игрушки для своих двух детей и не найдя 

ничего подходящего, он решил сам придумать 

и смастерить игру.  

      Целью его игр является развитие творческих, познавательных, 

интеллектуальных, умственных и математических способностей детей.  

Его игры - эффективное средство формирования таких качеств, как 

организованность, самоконтроль, творчество, интеллектуальное развитие, 

мышление... 

     Актуальность состоит в том, что эти игры учат детей действовать в 

"уме" и "мыслить", а это в свою очередь раскрепощает воображение, 

развивает их творческие возможности и способности 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                    Принципы методики Воскобовича  

           Автор методики Вячеслав Вадимович Воскобович уверен, что 

обучение должно быть веселым и непринужденным.  

     В связи с этим, один из принципов методики Воскобовича – 

интересные сказки. Каждую развивающую 

игру Воскобовича сопровождает 

увлекательная сказка, которая помогает 

ребенку быстрее запомнить цифры,  буквы 

или формы. В сюжете сказки малыш 

помогает героям, выполняя различные 

задания и упражнения. Для родителей без 

специального образования данные 

методические разработки являются настоящей ценной находкой. Ведь 

можно основываясь на сюжет сказки легко играть с малышом, выполняя 

различные творческие задания.  

    Вторым принципом методики Воскобовича является игра с пользой. 

Развивающие игры автора достаточно многофункциональны. В игровой 

форме можно обучаться чтению или счету, параллельно развивая логику, 

мышление, памятьи другие психологические процессы. Таким образом, 

ценность игры заключается в ее способности всесторонне развивать и 

обучать малыша.  

   Третий принцип авторской методики Воскобовича заключается в 

развитие у ребенка творческого начала. Игры и сказки Воскобовича 

помогают развивать воображение, фантазиюи творческий потенциал. 

   Выполнение нетрадиционных заданий  различного уровня сложности 

способствует формированию раннего креативного мышления у детей.  

 

 

 

 



 

 

                

                                                           Специфика  

                                           развивающих игр Воскобовича  

         Развивающие игры Воскобовича являются актуальными для детей от 

двух лет и старше. Игра может начинаться с элементарной манипуляцией 

элементами и заканчиваться решением сложных многоуровневых задач. 

Игры Воскобовича также учитывают интересы ребенка. Дети в ходе 

увлекательного игрового процесса совершают новые открытия и 

получают эмоциональное удовлетворение от выполненных задач. 

Большинство развивающих игр Воскобовича сопровождаются 

специальными методическими пособиями с иллюстрированными 

сказками, в которых необходимо выполнить интересные задания или 

ответить на поставленные вопросы. Добрые герои сказок помогают 

ребенку в игровой форме освоить не только азы чтения или математики, 

но и учат малыша общению и взаимопониманию. Важно, что дети, 

выполняя различные задания по методике Воскобовича, быстро не 

утомляются. Ведь ребенок самостоятельно выбирает темп и нагрузку 

занятия, переключаясь с одного задания на другое.  
                                                                                                

 

 

 



     

Как правильно играть с       

малышом в игры В.Воскобовича  

    Если вы приобрели игру В.Воскобовича 

и желаете поиграть с малышом, то 

следует детально ознакомиться с инструкцией и методическими 

рекомендациями к ней. В ходе игры необходимо развивать речь ребенка, 

так как дети в процессе выполнения заданий в основном работают руками 

и мало взаимодействуют с окружающей их средой. Для этого попросите 

малыша комментировать свои действия или пересказать сюжет, чаще 

расспрашивайте его о сказочных заданиях и вариантах их выполнения.     

    Следует отметить, что игры Воскобовича отличаются статичностью. В 

связи с этим устраивайте небольшие перерывы, выполняйте с детьми 

разминку. Игры Воскобовича требуют от ребенка определенного уровня 

усидчивости, которая не всегда по душе малышам. Таким образом, 

начинайте играть с ребенком на протяжении 10 минут, потом отложите 

игру. Через время можно вернуться к выполнению заданий. В ходе игры 

запаситесь терпением, не критикуйте ребенка в случае неудачи. 

Радуйтесь победам малыша и чаще его хвалите.  

    Методика Воскобовича предполагает партнерские взаимоотношения 

между взрослым и ребенком в процессе игры. Малыш окружен 

непринужденной интеллектуально-креативной атмосферой. 

 

 

 

 

 

 



 

                    Игры, в которые мы играем…   
       Популярные развивающие игры Воскобовича  

   Все игры Воскобовича имеют различную направленность:  

 развивают у ребенка воображение и логическое мышление 

 обучают чтению 

 формируют математические навыки направленны на 

конструирование и моделирование 

 развитие навыков исследовательской деятельности и творческого 

потенциала. 

Игра-конструктор «Геоконт» 

               Игра-конструктор «Геоконт» представлена в виде фанерной 

дощечки с гвоздиками, которые расположены на 

ней в определенной последовательности. К игре 

прилагается набор цветных резинок и 

иллюстрированное пособие, содержащее 

творческие задания различного уровня 

сложности. Дети не просто 

выполняют задания, а 

путешествуют с малышом Гео, 

помогают ему с помощью 

конструирования разноцветных геометрических фигур 

преодолеть различные препятствия в Фиолетовом Лесу.  

    В пособие описаны схемы рисунков, которые в итоге 

должны получиться у малышей.  

    «Геоконт» вводит детей в мир геометрии развивает мелкую моторику 

рук помогает изучить цвета, величины и формы ребенок учится 

моделировать, складывать схемы по образцу, ориентироваться в системе 

координат, искать сходства и различия между рисунками, нестандартно 

мыслить развивает психологические процессы малыша.  

 

 

 



 

 

 

                                                            «Квадрат Воскобовича»   

                     Данную игру еще называют «Кленовый листок», «Вечное 

оригами», «Косынка», «Квадрат-трансформер» и т.д. «Квадрат 

Воскобовича» состоит из 32 разноцветных треугольников, наклеенных на 

гибкую тканевую основу и расположенных на определенном расстоянии 

друг от друга. Основные цвета игры 

красный, желтый, синий и зеленый. Для 

детей в возрастной категории от 2 до 5 лет 

предлагается для игр двухцветный 

квадрат, а для старших детей разработан 

четырехцветный квадрат.  

     «Квадрат Воскобовича» можно легко 

трансформировать, создавая 

разнообразные объемные и плоские фигуры: самолет, конфету, домик, 

ворону, черепаху и т.д. Данные фигуры можно собирать по 

предложенным схемам или придумывать собственные образы. Вариантов 

сложения насчитывается около сотни и более.  

    Следует отметить, что развивающая игра 

Воскобовича сопровождается увлекательной 

сказкой «Тайна ворона Метра» и обучающими 

пособиями. Решать поставленные задачи ребенку 

помогут мама Трапеция, дедушка 

Четырехугольник, малыш Квадрат, папа 

Прямоугольник и прочие сказочные герои.  

    «Квадрат Воскобовича» формирует у ребенка: 

абстрактное мышление навыки моделирования, умение ориентироваться 

в пространстве развивает креативный потенциал, усидчивость, память, 

внимание.  

 



 

                                                      

 

                                                     Головоломка «Чудо-крестики»  

                «Чудо-крестики» являются многофункциональным пособием 

для развития у детей математических и творческих способностей. Данная 

игра представлена в виде рамки с различными вкладышами, которые 

отличаются друг от друга по форме и цвету. Все геометрические фигуры 

разрезаны на отдельные части. На начальном уровне ребенку 

предлагается собрать фрагменты фигур в единое целое. Затем задания 

усложняются. Малыш должен, используя схемы, собрать различные 

образы фигур и предметов.  

    Для наглядности к игре прилагается «Альбом фигурок».   

   «Чудо-крестики» помогают ребенку освоить: цвета и формы, развивают 

умения сравнивать и анализировать формируют понятия целое и части 

учится использовать схемы для решения поставленных задач.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

                                                  «Прозрачный квадрат» 

Что развивает 

- освоение названий и структуры геометрических фигур, их размера;  

- умение составлять геометрические фигуры из частей, понимание 

соотношения целого и части;  

- умение конструировать предметные силуэты путем наложения или 

приложения пластинок. 

- внимание, память, воображение, умение анализировать, сравнивать, 

творческие способности, речь, мелкую моторику рук. 

 Ребенок накладывает пластинки друг на друга, совмещает закрашенные 

части и составляет из них геометрические фигуры или предметные 

силуэты. Предметные силуэты можно получить и путем приложения 

геометрических фигур на пластинках друг к другу. 
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«Игровизор» 

              Игра, позволяющая сэкономить много бумаги на рисовании, 

прохождении лабиринтов и выполнении других различных заданий, 

которые требуют прорисовки. 

         Игровизор состоит из: 

 подложки – листа заламинированного картона, на котором 

расчерчена сетка; 

 прозрачный пластик, рисуют по которому маркерами на водной 

основе. 

  

      Между собой листы 

скреплены пружиной. На 

подложке в углах нарисованы 

животные. С их помощью 

малышу легче ориентироваться 

на листе. Лев живет в левом 

верхнем углу, лань в левом 

нижнем углу, павлин красуется в 

правом верхнем углу, а пони в 

правом нижнем углу. 

 

         С помощью игровизора можно: 

 просто рисовать; 

 под пластиковый лист положить развивающее пособие и обводить 

(показывать путь по лабиринту, обводить по контуру, проводить по 

дорожкам); 

 можно писать графические диктанты, обучающие ребенка 

ориентированию на плоскости, изображать фигуры, копировать 

изображение по клеточкам, знакомить с понятием симметрии и т.д.. 



   

 

                                                                 «Фонарики». Эталоны формы                              

                                                      В комплекте предложены «фонарики»  -     

эталоны разных форм и размеров. К полю игры, выполненному из 

ковролина, они закрепляются с помощью ленты. Поле для игры можно 

располагать как горизонтально, так и вертикально. 

        В альбоме, который входит в комплект, предлагаются различные 

схемы для конструирования фигур. Можно работать, опираясь на них, а 

можно проявить воображение и придумать самостоятельно. Альбом 

подразделен на темы: человек, животные, бабочки и другие. Это сделано 

для удобства его использования.    

 

 

 

 

 



 

 

                                                             Пособие способствует: 

 развитию изобретательных способностей и воображения; 

 речевому развитию ребенка; 

 развитию мелкой моторики; 

 сенсорному развитию малыша; 

 развитию тактильной восприимчивости; 

 развитию внимательности; 

 интеллектуальному развитию; 

 развитию мыслительных процессов; 

 развитию памяти; 

 развитию математических навыков: количественный счет, понятия 

«больше-меньше», пространственные отношения, знакомство с 

геометрическими фигурами; 

 развитию умения конструировать на плоскости. 



 

                              Советы родителям, заинтересованным  

в формировании адекватной самооценки 
1. Давая негативную оценку действиям ребенка, нельзя говорить: «Ты не 

умеешь строить, рисовать и т.д.» В этих случаях ребенок не может 

сохранить побуждение к данному виду деятельности, утрачивает 

уверенность в себе, своих силах, способностях.  

2. Нельзя позволять, чтобы негативная оценка деятельности ребенка 

распространялась на его личность, то есть ребенка надо критиковать за 

его поведение. Оценка личности ребенка блокирует развитие ребенка и 

формирует комплекс неполноценности и неадекватную заниженную 

самооценку и уровень притязаний. 

3. Очень важна интонация, эмоциональная окраска высказывания, 

обращенного к ребенку. Дети реагируют не только на содержание, но и на 

эмоциональную окраску, в которой заключено отношение к ребенку. 

4. Не перехваливайте ребенка, но и не забывайте поощрять, когда он 

этого заслуживает. 

5. Недопустимо сравнивать ребенка, его дела и поступки с кем-то другим, 

его нельзя никому противопоставлять. Такие сравнения являются, с одной 

стороны, психотравмирующими, а с другой – формируют негативизм, 

эгоизм, упрямство, зависть. 

6. Поощряйте в ребенке инициативу. 

7. Не забывайте, что малыш внимательно наблюдает за Вами. 

Показывайте своим примером адекватность отношения к успехам и 

неудачам. 

8.В отношении к ребенку недопустим резкий переход от только 

положительных оценок к резко отрицательным, от наказующего тона к 

ласковому задабриванию. 

      Соблюдение родителями вышеперечисленных правил в воспитании 

детей обеспечит наиболее благоприятное развитие детской психики, а 

также формирование адекватной самооценки и уровня притязаний. 
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